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DEUTSCH, Alj Kommandant der Loser Base muflt Du die feind- 
liche Invaiion ausdom All verhindern. Galakttsche Roboter greilen 
on. Mit galaktischen Todeutrahlen, Spmnen und Zerstor-Sonden. 

FRANCAIS. En font que commandant de la bosc laser, tu dois 
empecher l'invasion ennemie venont de lUnivers. Des robots 
galactiques tattoquent, ovec de* rayons mortal*, des bombes 
galactiques et dos sondes destrucfrices, 

ITALIANO. Come comandante dello Laser Bose devi evllore 
llnvosione nemica proveniente dalluniversa* Robot golatlici atlac* 
cano con raggi morioli. rogni e sonde dilruttrlci galatttci* 

ENGLISH, You are the commander of a laser base and you must 
counter on enemy invasion from outer space* Gatoctic robott 
attack with galactic death rays, spiders and destroyer probes. 

ESPANOL Como comandante de Loser Base tienes que impedir 
lo invauOn enemiga que viene del espocio. Robots go(6cticos ata- 
can con rayos morlales galacticos, ar anas y sondas-destructoros. 

NEDERLANDS. Als commandant van de laserbasis moel U de 
vijondelijke mvasie uit het hcelal verhinderen. Robotten uit de 
galoxie vallen aan met golaktische dodelijVe stralen, bommen en 
sondes. 



DEUTSCH 



ITT Fomiliy Game* sind fur die Benuteung im ATARI" Video 

Computer System 2600 vorgeseheiv 

SchlieBen Sie thren ATARI vorichriflsmoBig an. 

Ubcrprufcn Sie vor allem, ob alle Kabelverbindungen (est ein- 

gesteckt sind. 

Noch Enstecken der Kassette stellen Sie Ihren ATARI auf ON. 

Mil der Taste Ganxe^SeJeO tlfcllen Sie das gewunschte Spiel ein. 

Dann drucken Sie die Reset-Taste. 

Halten Sie das Steuergeral so, dafl der role Knopf noch links 

oben auf den Bildschirm gerichfet ist. 
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4 verschiedene Spiele 
Spiel 1 : Ein Spieler (Anfanger) 
Spiel 2t Zwei Spieler (Anfanger) 
Spiel 3: Ein Spieler (Profi) 
Spiel 4: Zwei Spieter (Profi) 



Spiel 2 und 4: 
Der Spieter rechls beginnt, 
noch Ablauf des Spiel* uber- 
nimml der 2. Spieler 
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1 . Alt Kommandant von Laser Base muftt Du die feindliche 
Invasion ous dem All verhindern. 

2. Durch Links- und Rechtsbewegung Deines SteuerknuppeU 
lenkst Du Laser Base nach links oder rechts. Die Loserkonone 
lost Du durch Druck ouf den rolcn Knopf aus. 

3. Die fremde Roumstation ist ouBerhalb Deiner Reichweite. 

4* Zwei Galaxie-Roboier verlassen die feindliche Station und 
beschieflen Loser Base mit Zerstdr-Sonden und todlichon 
Galoxie-Spinnen. 

5. Schiefl* sie ab, Fur jede gelroffene Zerstor-Sonde oder 
Galoxie-Spinne bekomrmt Du Trefferquote 100. 

6. Verhinder unbedingt die Landung einer der Spinnen. Sons! 
ist Deine Laser-Konone verloren. Schiefl" also zuerst die 
Gala *ie -Spinnen ab. 

Vcrmeide Zusammenstofle der Kananen mit Sonden und Spinnen. 

7. Vorsicht! 

Wenn Laser Base in den Bereich der golaktischen Todes- 
strahlen der feindlichen Robofer gerat, ist Deine Konone ver- 
loren- 

8. Fur jedes Spiel hast Du 5 Loser-Konanen. 



9. Noch jewcils 5000 Punlcton konnst Dti kurz Luft holen. 
AnschlieGend werden die Angrifle noch schncller und 
gefahrlicher, weil die Galaxie-Roboter die Kampfzone 
verkleinern. 



ENGLISH 



ITT Family Gomes ore to be used with the ATARI* Video 

Computer Sys lem 2600. 

Connect your ATARI according lo the instructions. 

Make sure all cable connections are firmly inserted. 

Insert the cassette and turn the ATARI oq, Use ihe Game-SoIeO.- 

button to choose the desired game. 

Then push the ReseJJ>utton» 

Hold the control in a way that the red button is pointing towards 

the upper left an the screen. 
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4 different games Games 2 and 4: 

Game 1 : one player (beginner) The ployer on Ihe right 

Game 7x two players IbeginnersJ starts. When Ihe game is 

Game 3: one ptoyer (expert) over, the second player 

Game 4: two players (experts) continues. 
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1. As the commander of a laser base you must counter an 
enemy invasion from space. 

2. By moving ihe control stick lo the left ond right you direct the 
laser bose towards your aim. The laser connon is activated 
by pushing of the red button. 



3. The often space station is beyond your range, 

4* Two galaxy robots leave the enemy station ond lire 
destroyer probes ond deodly galaxy spiders at the loser 
base, 

5. Try to hit them, for each destroyer probe or spider hit you 
score 100. 

6. You musl absolutely prevent the spiders from landing. Other- 
wise your loser connon is lost. Therefore shoot firsMhe 
galaxy spiders. 

Avoid collisions between the cannons and the probes and 
spiders. 

7. Be corefull 

If the loser bose gets within the field of the deadly galactic 
roys of the enemy robots, your connon is lost. 



8. You have 5 laser cannons per gome. 

9. After each score of 5000 you moy take a short break Then 
ihe attacks will be even faster and more dangerous, because 
ihe galaxy robols reduce Ihe battle field. 



Les jeu* de sacifcte ITT Family Games sont concus pour les ordi- 

naleurs domestiques ATARI* 2600. 

Branchez voire ATARI en suivonl les instructions. 

Verifier surtout que loules les h'ches soient bien enfoncees dcni 

les prises. 

Apres avoir introduit la cassette, meltez IATARI en position ON. 

Enclenchez le jeu desire, en appuyant sur la louche de selection 

Gs*m§3t&te& 

Appuyez ensuile sur la louche Reset. 

Tenez le disposilif de commands de moniere ce que le bouton 

rouge soit dirige vers Tangle superieur gauche de I ecran. 



1. En tant que commandant de lo base loser, lu dots empecher 
f invasion ennemie venont de ftJnivers* 

2. Tu deplaces lo base laser vers la draite ou la gauche, en 
monipulant Ion boloi vers la droiJe ou la gauche, Tu degages 
le conon d loser en appuyanl sur le boufon rouge. 

3. Lo station spaliole elrangere est hors de fa porfee. 

4. Deu* robots galactiques quittent la station ennemie et tirent 
sur la base loser avec des sondes et des araignees morlelles. 



5, Tire leur dessus! Tu marques 100 points pour chaque sonde 
touchee (ou chaque arotgnee}. 



Aro^n^o 
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Diique volant 

Conon 6 law 

Bow Uiutr 



6. II fout d tout prix que tu empfcehes les araignees d'otterir, 
sinon ton canon a laser est perdu. Tire done d abord sur les 
araignees. 

Evite des collisions entre tes canons et les sondes ou les araignees. 

7. Si la base laser se perd dans lo zone d action des rayons 
galactiques mortals des robots ennemis. Ion canon est perdu! 

8- Tu as 5 canons d laser pour chaque jeu. 



4 jeux different*: 

Jeu n° 1 : un joueur (debutant! 

Jeu n° 2: deux joueurt (debutants) 

Jeu n° 3: un joueur (proFesvionnel) 

Jeu n° 4: deu* joueurs (professionnels) 



Jeux 2et4: 

Le joueur a droite commence, 
Apres la partie le second 
joueur continue. 



9. Lorsque lu as otteint 5000 points, tu peux respirer un peu. 
Les atlaques sont ensuite encore plus rap<des el plus dange- 
reuses, car les robots repetissent la zone de combat. 
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ITALIANO 



ITT Fomily Gomel sono previsti per lusa nel sislemo 2600 ATARI' 

Video Computer 

Colleghi iL Suo ATARI come prescritto, 

Controll* soprottutto se siono inseriri lutti i covu 

Dopo rinserimento dello cassette fisvi il Suo ATARI alfON. Con il 

tosto GonieJisIeQ Kelgo it gioco preferito. 

Poi prema il tosto Reset, 

fcnga il dispositivo di controllo in modo che il bottone rosso sia 

indirizzato in olto sullo schermo verso sinistro* 




— loboi 



Soodo 
dufr urine* 

Law tianon* 
Loicr Bait* 



4 giochi diversi 

gioco 1 1 vt\ gtocotore (principianle) 
gioco 2: due giocotori (principionli) 
gioco 3: un giocolore (professionisla) 
gioco 4: due giocotori (professlonisti) 



Gioco 2 o4: 

Inizia il giocotore di destra, 

dopo terminal© il gioco 

riprendero il secondo 

giocatore. 
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1- Come comandante della Loser Base devi evitare Imvosione 
nemico provenience del (universe. 

2. AHraverso azionamenti o sinistra e o destro dello tuo leva di 
comanda guidi lo Loser Base verso deslro o verso sinistra. II 
Laserkanone lo azioni premendo il botione rosso, 

3. La stazione spoziole cstraneo 6 all'esterno del tuo raggio 
d'azione, 

4. Oue Robot delle Galotsie abbandonano lo stazione nemico 
e sporono contro loser Base con sonde distrurtriti e con 
rogni golattio mortali* 

5. Bparogfi contro. Per ogni sonda distruttrke o rogno galattico 
obbottuto ottieni il punfeggio 100. 

6. Evifo in ogni modo ToHerroggio di un ragno. Allrimenti perd" 
II tuo connone loser (Loserlconone). Abbatti quindi anzituHo il 
rogno galattico. 

Evito scontri dei cannoni con sonde e rogni. 



7. Aftenzione! 

Se Laser Base va a finire nella zona dei roggi gotattio mor* 
tali dei robot nemici, perdi il tuo cannone. 

8. Per ogni gioco hoi 5 cannoni laser 

9. Ogni 5000 punti ti puoi riposare un po. Subilo dopo gti 
otfocchl diventono sempre piu veloci e pericoloii, poiclie i 
robot delle golassie restringono la zona di lotto* 
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ITT Family Garnet estan previstos para ser utilizado* en el ATARI* 

Video Computer System 2600. 

Con-ecten su ATARI de acuerdo con los instrucciones* 

Compruebo sobre fodo, si todas las con&xiones de coble estdn 

firmemente enchuladas* 

Despues de introducir lo couette ponga el ATARI en ON. 

Programe el juego deseado con la tecla _Gome selcd* 

Ententes apriele lo t eclo-Resel. 

Sujelo cl toblero de mondos de tal manera, que el baton rojo 

esle dirigido o lo parte superior ijquiefdo de la panfallo. 



1. Como comondonle de laser Base Henes que impedir una 
invasion enemigo que viene del espacio. 

2. Por medio de movimienlos de tu palanca de mondo a la 
izquierda y a to derecho, diriges la Loser Bose o la izquierdo 
o a la derecha, Tu disparos el canon Loser apretondo el 
boton rojo* 

3. Lo estodon espodal ignoto esld tuero de lu alcance. 

4. Dos robots galatlcos salen de lo esiadon enemigo y disporan 
contra laser Base con sondas-destrudoras y oronas galadi- 
cas mortals. 
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5. iDerribalos! Por cada sondo-destrudora o arona galddico 
ocertada redbes una cuota de blancos de 100. 

6. Tienes que impedir de cuolquier modo el oterrizaje de una 
de las arahos* Si no f tu canon Loser esto per dido. Derriba 
por eso primeramcnle las cranes galorficas. 

Impide choques de las canones con los arenas y sondes. 

7.iPrecauci6n! 

Si Laser Base entra en el Gmbito de los royos morfoles golac* 
ticos de los robots enemigos tu canon estb perdido. 



8. Por coda juego lienes 5 canones Laser. 



4 juegos diferentes 

Juego 1 : Un jugador (prindpiantc) 
Juego 2; Dos jugodores (prinripianles) 
Juego 3: Un jugador (protesionol) 
Juego 4 ; Dos jugodores (profesbnoles) 



J u egos 2 y 4: 
Comienzo el jugodar a la 
derecha, despues de la 
partido sigue el segundo 
ju go dor. 



9, Despues de cado 5000 punlos lienes un momenta de respiro. 
A continuacion los otoques se hocen m6s rdpidos y mos peli- 
grosos porque los robots golddicos hon r educido lo 2ono de 
cambate* 
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NEDERLANDS 



ITT Fomily Gomes zijn voor her gebruik in het ATARI" Video 

Computer System 2600 bestemd, 

Sluit U Uw ATARI volgens de voorschriften aan. 

Controleert U vooral of olle kabelverbindingen good vast zilten. 

Na het inleggen von de cassette zet U Uw ATARI op On. Met de 

loets Gome Select Iciest U hel gewenste spel. 

Dan drukl U op de toets Reset. 

Houdt U het bedieningsapporoat zo, dot de rode knop noar links 

boven op het beeldscherm is gericht. 
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4 verschillende spelen: 
spcl 1 : pen speler (beginneling) 
spel 2: twee spelen (beginnelingen) 
spel 3: een speler (professional) 
spcl 4: rwec spelers (professionals). 



Spelen 2 en 4: 

De speler oon de rechterkont 
beginl, na ofloop van hel 
spel neemt de tweede speler 
aver. 
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1. Als commandant van de laserbasis meet U do vijandelijke 
invosie uit het heelal verhinderen. 

2. Door het bewegen noar links en rechts van Uw stuurknuppel 
stuurt U de loserbasis noar links of rechfs. 

De loserkonon wordt door dnjkken op de rode knop in 
werking gesteld, 

3. Het vreemde ruimteslation is buiten Uw reikwijdte. 

4. Twee golaxie -robotten verloten het vijandelijke station en 
besthieten laserboses met sondes en dodelijfcc golaxie- 

spinnen. 

5- Schiet ze af! Voor elke getroffen sonde of gala*ie-spin krijgt 
U 100 punlen. 

6* Hel landen von .spinnen" moet U beslist verhinderen. Anders 
is Uw laserkanon verlaren. Schiel dus eerst de galaiae- 
spinnen af. 

Vermijdt botsingen von kanonnen met sondes en spinnen. 

7. Voorzichlig! 

Wanneer de laser basis binnen het bereik von de galakhs^he 
dodetijke stralen van de vijandelijke robotten komt, is Uw 
fconon verloren. 

8, Voor ieder spel hebi U 5 loser kononnen. 



9. No het bereiken von iedete 5000 punten kunl U even op 
adem komen. Daarna worden de oanvollen nog sneller en 
govaarlijkcr, omdat de galaxierobotten de gevechtszone 
verkleinen. 



